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MSX カントリー？ ラフへ ようこ 去. 当ク ラフの 
ホ HUB ：, ノレ 力一はもち ろん、 ウォ —9 一 ハサ 
ード あ り， ITOIO の 9 ホ一ル 饮 アウト ホ一 
ルし かないと いつても， ロング ホ ヨー ト 

ホールと なかなかの 難 ホー) U € ろい. あなたは ど 
こまで スコアを 伸ばせ •るで しよ ろ か. （1, 2 Affl ) 


■ メモリ 容置 8 K ,16 K ,32 K ■ジョイスティック 使用 可 
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a . この ROM 力一 ト リッジは、 ES3 の マ— クか ついてい* ぷい ハー ソ ナル コン 
ビュー 夕では 使用で きません。 

• MSX マークは マイク □ソフトの 商標です: 

ISBN4-87148-908-6 ¥480 0E 

定価 4, 的 11円 〇_ 


ブロ グラム 上の理 rtl にょる 
返品は 岡く お断わり 致します。 
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GOLF GAME 


ゲームの 準備 


① ROM カートリッジの セット 

MSX 本体の 電源が 切れて いる ことを 確認して， MSX の 説明書に 
ある 位置に ROM カートリッジを 差し込んで ください. 

2 つ 以上の カートリッジ 差し込み ロが ある MSX では， 両方に 同 
時に RON/I カートリッジを 差し込む ことは， 基本的にで きません の 
で， すでに 差し込ん である 場合は， それを 抜いて から 差し込んで 
ください. 詳しくは， MSX に 付属の 説明 窨を 御覧く ださい. 


ジョイスティックを 使用す る 場合は， MSX の 説明書に 従って ジ 
ョイ スティックの ジャックに 接続して ください.， 

③ 電源の ON 

以上の 準備が できましたら， いよいよ 電源を入れます. 一般的 
な MSX であれば， しばら, くす ると ゲームが 自動的に スタート しま 
す •万一， ゲームが スタート しない 場合には， MSX の 説明書を 読 
ん で， ROM カートリッジを 選択す るよう にして ください. 


④ キーボード 

次の 図は 棵準 的な MSX の キー ポー ドです •主に ゲームで 使用す 
る カーソル キー， スペース キーの 位置を よく 覚えて おいてく ださ 
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ゴルフ ゲーム 


MSX カントリークラブへ ようこそ. 当 クラブは 9 ホールの MSX 
ユーザー 指定の 移動 コースです •日頃 お 忙しい 皆様の ために， 
MSX の あると ころなら どこへ でも 移動して いく， パーソナル コー 
ス です. 少しの 時間で 回れます ので， 現代人に マッチした コース 
といえ ましよう. 

遊び 方 

図 1 のよう な タイトルが 表示され たら， スペース キー か ジョイ 
ステ イツ クの トリガー ボタン （これを ボタンと いいます） を 押し 


ジ 3 イ スティックの ボタン 
(スペース キー） を 押す とゲ 
ームが 始まります. 


.す •カーソル キー （ジョイ 


ティ ック） で 矢印を 上下に 動かして プレーヤーの 人数を 選び. ス 
ペース キー （ポタン） を 押してく ださい. 

次に ブレー ヤーの 名前を タイプして ください. ただし， カナ 文 
字は 受けつ けられません ので， 英字 •数字で タイプして ください. 
特に 二人です る 場合には， この ブレー ヤーの 名前で 区別され ます 
ので， はっきり わかる ようにして おいてく ださい •また， タイプ 
s ス したと きには， oi か 日で 消 してく ださい. 

名前を タイプし 終ったら， プレイヤーの 使用す るの が， カー ソ 
ル キ一か ジョイスティック かを 選択し ます. カーソル キーを 使う 
場合には スペース キーを， ジ 3 イ スティックを 使う 場合には ボタ 
ンを ，それぞれ 押してく ださい. 



初めに クラブの 種類を 決めます. 使いたい クラブを カーソル キ 
一 （ジョイスティック） を 使って 選んで ください ■フェアウェイ 
では I 番 ウッド （ 丨 W ) から 使えます が， ラフでは 3 番 ウッド （3 
W ) から _ また， バンカーでは サンドウェッジ （ SW ) を 使う の 
が 普通でしょう •もちろん バンカーで 丨番 ウッドを 使っても かま 
いません が， ポールは 全然 飛びません. クラブが 決まったら スべ 
一 スキー （ポタン） を 押してく ださい. 

次に 方向 マークが 枠の 部分に 出ます ので •カーソル キー （ジョ 
イ スティック） を 使って 打ちたい 方向に マークを 合わせてから， 





ペース キー （ボタン） を 押してく ださい. 


最後に 打つ 強さの 入力です. 強さを 示す ►が 表示され ますから 
一 ソル キー （ジョイスティック） で 左右に 動かして， 数を 可変 
て 強さを 設定して ください. もちろん， 数が 多い 方が 強く 打ち 




ます •スペース キー （ボタン） を 押す と， ブレイ ヤーが クラブを 
スイングして ボールが 飛びます. 

グリーンに ボールが （二人の 場合は 両方と も） 乗り， カップに 
近づく と 拡大され ます. グリーン 上では パター （PT) しか 使用で 
きません ので， クラブの 選択はありません. すぐに 方向と 強さの 
指定になります. どんなに 強く 打っても 一度 乗った ボールは， こ 
の 拡大 グリーンから 外へは 出ません. また， 二人で 行って いると 
きは， 白い ボールが 現在 ブレーす る 方です. 

ルール 

あなたの 打った ポールが， 0B になる と 2 打 罰と なり 元の 位 匱 か 




このよう にして I ホールを 終える と 次の ホールへ と 移り， 9 ホ 
一 ルす ベて 終わる と スコアが 表示され ，ゲーム 終了と なります. 

スペース キー か ジョイスティックの ポタンを 押す と， 夕 イト ル 
に 戻ります. 

クラブと コース 

各 クラブの 標準 的な 飛 距離％^ 1 に， また， 各 コースの 距離と 
規定 打数を 表 2 に 示します. ただし， クラブの 飛荦 離は 標準 的な 
ものであって， 必ず この 距離 だけ 飛ばせる わけではありません. 



ブの 標準 的な 飛 距離 表 2 コースの 距離と 
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本 害 およ 1/ 本 ブロ グラム （ソ 7 トウ ェア） は* 作 権 法 上の 保繙を 
受けて います •本書 および 本 ブロ グラム （ソフトウェア） の 一® あ 
るいは 全部に ついて •株式会社 アスキーから 文 害に よる 許 級を 得ず 
に •い かなる 方法に おいて 断で 液 写， »« する ことは 禁じられ 
ています. 

編集 担当/松 田充弘 •新 保 W 平 
印 明/大日 本 印 期 

ISBN- 87148 -908-6 C3055 ¥480 0E 


•この ROM 力一トリ ツジは^ S 3 の マークが ついていない 
パーソナルコンピュータでは 使用で きません. 

• MS X マークは マイクロ ソフトの 商棵 です. 



